Pravidla soutěžních disciplín ve čtení a psaní

Čtení braillského textu – kategorie A
1. V kategorii A mohou soutěžit účastníci, kteří se Brailleovo písmo učili již na základní škole.
2. Každý ze soutěžících obdrží list papíru s textem v Brailleově písmu o rozsahu přes 1200 znaků včetně mezer (oboustranný tisk), každý soutěžící má nárok na nový, nedotčený exemplář vytištěného textu. 
3. Rozhodčí položí list s textem před soutěžícího správným směrem, vyzve k zahájení čtení a ihned začne měřit čas. Soutěžící přečte celý text, po dočtení rozhodčí čas zastaví a hodnotu si poznamená s přesností na vteřiny.
4. Rozhodčí během čtení zaznamenává počet neodstraněných chyb. Za každou chybu přičte k odměřenému času 2 vteřiny. Jednotlivé údaje a výsledek zapíše do tabulky.
5. Výsledkem je součet odměřeného času a „trestných“ vteřin za neodstraněné chyby. Pořadí soutěžících určí výsledný součet od nejnižší hodnoty za první místo.

Čtení braillského textu – kategorie B
1. V kategorii B mohou soutěžit účastníci, kteří se Brailleovo písmo učili v pozdějším věku, tj. později než na ZŠ.
2. Každý ze soutěžících obdrží list papíru s textem v Brailleově písmu o rozsahu přes 600 znaků včetně mezer, každý soutěžící má nárok na nový, nedotčený exemplář vytištěného textu. 
3. Rozhodčí položí list s textem před soutěžícího správným směrem, vyzve k zahájení čtení a ihned začne měřit čas. Soutěžící přečte celý text, po dočtení rozhodčí čas zastaví a hodnotu si poznamená s přesností na vteřiny.
4. Rozhodčí během čtení zaznamenává počet neodstraněných chyb. Za každou chybu přičte k odměřenému času 2 vteřiny. Jednotlivé údaje a výsledek zapíše do tabulky. 
5. Výsledkem je součet odměřeného času a „trestných“ vteřin za neodstraněné chyby. Pořadí soutěžících určí výsledný součet od nejnižší hodnoty za první místo.

Čtení braillského textu – kategorie B+
1. V kategorii B+ mohou soutěžit méně pokročilí účastníci a ti, kteří se Brailleovo písmo učí.
2. Každý ze soutěžících obdrží list papíru s krátkým textem v Brailleově písmu tištěným obřádkově. Každý soutěžící má nárok na nový, nedotčený exemplář vytištěného textu. 
3. Rozhodčí položí list s textem před soutěžícího správným směrem, vyzve k zahájení čtení a ihned začne měřit čas. Soutěžící přečte celý text, po dočtení rozhodčí čas zastaví a hodnotu si poznamená s přesností na vteřiny. 
4. Rozhodčí během čtení zaznamenává počet neodstraněných chyb. Za každou chybu přičte k odměřenému času 2 vteřiny. Jednotlivé údaje a výsledek zapíše do tabulky. 
5. Výsledkem je součet odměřeného času a „trestných“ vteřin za neodstraněné chyby. Pořadí soutěžících určí výsledný součet od nejnižší hodnoty za první místo.

Psaní na Pichtově psacím stroji
1. Účast v soutěži v této disciplíně nemá kromě zrakového postižení žádná omezení.
2. Provozovatel soutěže zajistí Pichtovy stroje s rozložením kláves dle potřeb přihlášených soutěžících (obouruční, pravoruční, levoruční).
3. Před začátkem diktování má soutěžící minutu na zavedení papíru do psacího stroje a napsání svého jména do záhlaví. U jména se chybovost nehodnotí.
4. Text, připravený v rozsahu 1800 znaků vč. mezer, bude diktovat rozhodčí běžnou rychlostí, s ohledem na zručnost soutěžícího. Text je diktován včetně interpunkce.
5. Měřený čas začíná běžet se začátkem čtení diktovaného textu. Po dvou minutách bude diktování ukončeno a soutěžící na upozornění rozhodčího psaní ihned ukončí.
6. Rozhodčí zkontroluje napsaný text a spočítá počet napsaných znaků včetně mezer. Dále spočítá chyby. Za každou chybu se od počtu napsaných znaků odečtou tři znaky. Jednotlivé hodnoty a výsledek budou zapsány na soutěžícím popsaný list i do tabulky.
7. Za chybu se nepovažuje znak standardně (šestibodem) škrtnutý, pokud bude následně zapsán správně. Za chybu se také nepovažuje důsledné používání starší normy pro zápis Brailleova písma.
8. Výsledkem je rozdíl počtu napsaných znaků a znaků odečtených za chyby.
9. List zůstává v držení rozhodčích pro případnou kontrolu do konce soutěže - vyhlášení vítězů.

Psaní textu na „pražské“ tabulce
1. Účast v soutěži v této disciplíně nemá kromě zrakového postižení žádná omezení.
2. Soutěžící si může přinést vlastní tabulku a bodátko. Pro ostatní soutěžící bude na místě k dispozici psací náčiní poskytnuté provozovatelem soutěže. Výhrady vůči zapůjčenému náčiní se nepřijímají.
3. Před začátkem diktování má soutěžící 2 minuty na upevnění papíru do tabulky a napsání svého jména do záhlaví. U jména se chybovost nehodnotí.
4. Text (dodaný v rozsahu 300 znaků vč. mezer) bude rozhodčí diktovat běžnou rychlostí, s ohledem na zručnost soutěžícího. Text je diktován včetně interpunkce.
5. Měřený čas začíná běžet se začátkem čtení diktovaného textu. Po dvou minutách bude diktování ukončeno a soutěžící na upozornění rozhodčího psaní ihned ukončí.
6. Rozhodčí zkontroluje napsaný text a spočítá počet napsaných znaků včetně mezer. Dále spočítá chyby. Za každou chybu se od počtu napsaných znaků odečtou dva znaky. Jednotlivé hodnoty a výsledek budou zapsány na soutěžícím popsaný list i do tabulky.
7. Za chybu se nepovažuje znak standardně (šestibodem) škrtnutý, pokud bude následně zapsán správně. Za chybu se také nepovažuje důsledné používání starší normy pro zápis Brailleova písma.
8. Výsledkem je rozdíl počtu napsaných znaků a znaků odečtených za chyby.

Psaní na počítačové klávesnici
1. Účast v soutěži v této disciplíně nemá kromě zrakového postižení žádná omezení.
2. Klávesnici standardního typu s číselným blokem dodá provozovatel soutěže. Rozhodčí před zahájením diktování ověří, zda je číselný panel zapnutý.
3. Text, připravený v rozsahu 1800 znaků vč. mezer, bude rozhodčí diktovat běžnou rychlostí, s ohledem na zručnost soutěžícího. Text bude diktován včetně interpunkce.
4. Před začátkem diktování má soutěžící čas na napsání svého jména do záhlaví. Pro rychlé obeznámení s klávesnicí rozhodčí nadiktuje text hlavičky, který bude součástí dodaného textového listu a od hlavního textu bude zřetelně oddělen čarou. U jména a hlavičky se chybovost ani rychlost nehodnotí.
5. Měřený čas začíná běžet se začátkem čtení hlavního diktovaného textu. Po dvou minutách bude diktování ukončeno a soutěžící na upozornění rozhodčího psaní ihned ukončí. 
6. Rozhodčí zkontroluje napsaný text a spočítá počet napsaných znaků včetně mezer. Dále spočítá chyby. Za každou chybu se od počtu napsaných znaků odečtou dva znaky. Jednotlivé hodnoty a výsledek budou zapsány do tabulky.
7. Za chybu se považuje překlep či chybný znak, znak chybějící, přebývající i zdvojený, enter na nesprávném místě.
8. Výsledkem je rozdíl počtu napsaných znaků a znaků odečtených za chyby.
9. Napsaný text bude uložen do paměti počítače a rovněž vytištěn na papír, na kterém budou vyznačeny chyby a zapsán jejich počet. Tento výtisk zůstává v držení rozhodčích pro případnou kontrolu do konce soutěže – vyhlášení vítězů. 

Všechny texty pro krajská kola soutěže budou odlišné od textů pro finále. Texty pro krajské kolo budou dodány v den konání soutěže pověřenou osobou hlavního pořadatele.


Pravidla pro postup do finále
1. Do celostátního finále se kvalifikuje vítěz kategorie, v případě objektivních důvodů pro neúčast vítěze může do celostátního finále postoupit soutěžící z druhého, maximálně však z třetího místa krajského kola soutěže.
2. Každý soutěžící se může v regionální části soutěže zúčastnit pouze v jednom kraji.
3. Celostátního kola se nemohou účastnit soutěžící, kteří neprošli krajskou kvalifikací.
4. [bookmark: _GoBack]Účastníci mohou v celostátním kole soutěžit pouze v disciplínách, ve kterých se kvalifikovali z krajských soutěží.
